Sandrine FRANCOISE

Cycle 3
Le jeu des mots-étiquettes
Règle du jeu :

- Ce jeu se joue par équipe de 2

- Un mot est tiré au sort.

- recherche individuelle : en 2 min, chaque élève doit trouver et écrire sur une feuille le plus de mots appartenant à l’ensemble désigné par le mot en question.

- Par binômes : chaque binôme a ensuite 1 min pour se mettre d’accord sur les mots trouvés → la consigne est donnée de barrer ceux qui ne correspondent pas au mot étiquette et ceux que l’autre a déjà écrit.

- Echange collectif : les binômes proposent leurs mots. Si ceux-ci sont validés par la classe, ils sont écrits sur une affiche.

- Le binôme qui a trouvé le plus de mots a gagné.

Exemple de pioche :
	Ustensiles de cuisine
	Meubles
	Sièges
	Fleurs

	Pays
	Légumes
	Habitations animales
	Sentiments

	Défauts
	Os
	Organes
	Oiseaux

	Insectes
	Mammifères
	Villes
	Outils

	Fruits
	Qualités 
	Desserts
	Habitations humaines


