MATHEMATIQUES     CYCLE II
NOMBRES ENTIERS:  -  dénombrer,ordonner,repérer,comparer 
· lire,écrire

· résoudre des problèmes

· faire des calculs

MESURES                    : -  comparer,estimer, mesures de longueur,masses, contenance,durée

· utiliser le lexique,instruments,unités de grandeur

· résoudre pbs avec mesures + prix

GEOMETRIE               : - repérer,déplacer avec des repères

· reconnaître,décrire,reproduire figures géométriques

· reconnaître,utiliser notion alignement,angle droit,milieu,symétrie
	COMPETENCES TRAVAILLEES
	DOMAINES DU SOCLE

	Chercher

(S’engager dans une démarche de résolution de pbs  en observant , en posant des questions, en manipulant, en expérimentant, en émettant des hypothèses, si besoin avec l’accompagnement du professeur après un temps de recherche autonome .

(Tester,essayer plusieurs pistes proposées par soi même, les autres élèves ou le professeur.
	2,4

	Modéliser

(Utiliser des outils mathématiques pour résoudre des problèmes concrets, notamment des pbs portant sur des grandeurs et leurs mesures.

(Réaliser que certains pbs relèvent de situations additives,d’autres de situations multiplicatives, de partages ou de regroupements.

(Reconnaître des formes dans des objets réels et les reproduire géométriquement.
	1,2,4

	Représenter

(Appréhender différents systèmes de représentations ( dessins,schémas,arbres de calcul)

(Utiliser des nombres pour représenter des quantités ou des grandeurs.
(Utiliser diverses représentations de solides et de situations spatiales.
	1,5

	Raisonner
(Anticiper le résultat d’une manipulation, d’un calcul, ou d’une mesure .

(Raisonner sur des figures pour les reproduire avec des instruments.

(Tenir compte d’éléments divers ( arguments d’autrui,résultats expériences) pour modifier son jugement.

(Prendre conscience de la nécessité et de l’intérêt de justifier ce que l’on affirme.
	2,3,4

	Calculer
(Calculer avec des nombres entiers, mentalement ou à la main, de manière exacte ou approchée, en utilisant des stratégies adaptées aux nbs en jeu.

(Contrôler vraisemblance des résultats.
	4

	Communiquer
(Utiliser oral et écrit , qqls représentations,symboles pour expliciter des démarches,argumenter.

	1,3


I) NOMBRES ET CALCULS
a) Comprendre et utiliser les nombres entiers pour dénombrer,ordonner,repérer,comparer

	CP
	CE1
	CE2

	Dénombrer et comparer des collections en faisant des paquets de 5, 10 puis 100.
	Dénombrer et comparer des collections en paquets de 10,100,1000.
	Dénombrer et comparer des collections en paquets de 10,100,1000.

	Désigner un nombre d’éléments en écriture additive,multiplicative ou en unités intermédiaires ( u,d,c). Nombres jusqu’à 100.
Ex : 15= 10+5 ou 5+5+5=15ou 3x5=15 ou 1d+5u=15
	 Désigner un nombre d’éléments en écriture additive,multiplicative ou en unités intermédiaires ( u,d,c). Nombres jusqu’à 1000.

	 Désigner un nombre d’éléments en écriture additive,multiplicative ou en unités intermédiaires ( u,d,c). Nombres jusqu’à 10000.


	Comparer des nombres entiers jusqu’à 100.
	Comparer des nombres entiers jusqu’à 1000.
	Comparer des nombres entiers jusqu’à 10000.

	Comparer des écritures additives usuelles ( nbs jusqu’à 20).
Ex : 8+5+8+4 = ou ≠ 8+3+2+4
	Comparer des écritures additives ou multiplicatives ( nbs jusqu’à 100).
	Comparer des écritures additives ou multiplicatives ( nbs jusqu’à 1000).

	Connaître les symboles < > = 
	Connaître les symboles < > =
	

	Ranger des nombres dans ordre croissant ou décroissant ( nbs jusqu’à 100).
	Ranger des nombres dans ordre croissant ou décroissant ( nbs jusqu’à 1000).
	Ranger des nombres dans ordre croissant ou décroissant ( nbs jusqu’à 10000).

	Intercaler un nombre entre deux autres.
	Intercaler deux nombres entre deux nombres repères.
	Intercaler des nombres entre des nombres repères.

	Situer un nombre dans une suite numérique( suite jusqu’à 100).
	Situer des nombres dans une suite numérique ; Compléter une suite  avec un nombre repère et un écart donné ( écart de 2,5,10).
	Situer des nombres dans une suite numérique ; Compléter une suite  avec un nombre repère et un écart donné ( écart de 2,5,10,100,200,500,1000).


b) Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers.

	CP
	CE1
	CE2

	Lire les nombres jusqu’à 100.
	Lire les nombres jusqu’à 1000.
	Lire les nombres jusqu’à 10 000.

	Ecrire en chiffres et lettres nbs jusqu’à 100.
	Ecrire en chiffres et lettres nbs jusqu’à 1000.
	Ecrire en chiffres et lettres nbs jusqu’à 10 000.

	Interpréter un nb à partir  des unités de numération ( 2d 3 u=23)
	Interpréter un nb à partir  des unités de numération ( 4c2d4u=424 ou 4d16u= 416  ou 51c2u= 512 ou 15d 6u= 156
	Interpréter un nb à partir  des unités de numération ( idem Ce1 mais avec nbs jusqu’à 1000)

	Réaliser des suites de nbs de 1 en 1, 2 en 2 , 5 en 5, 10 en 10.
	Réaliser suites de nbs de 10 en 10 ,100 en 100, 1000 en 1000.
	Réaliser suites de nbs.

	
	Faire le lien entre nbs et unités de mesure.
	Graduer une droite en fct d’un point d’origine et d’une unité de longueur.

	
	
	


c) Résoudre des problèmes en utilisant des nombres entiers et le calcul. 
	CP
	CE1
	CE2

	Résoudre des pbs issus de la vie quotidienne.
	Résoudre des pbs avec l’addition, soustraction, multiplication et qqls situations de partage. 
	Résoudre des pbs avec l’addition, soustraction, multiplication et division.

	Résoudre des pbs avec l’addition et la soustraction.
	Résoudre pbs à une étape.
	Résoudre pbs à deux étapes.

	
	Résoudre pbs avec unités de longueurs ( très simple) 
	Résoudre pbs avec unités de mesures.

	
	Lire un tableau simple.
	Lire tableaux ,graphiques.


d) Calculer avec des nombres entiers.

	CP
	CE1
	CE2

	Connaître table addition. ( nbs jusqu’à 20).
	Connaître tables additions et multiplications ( jusqu’à 5).
	Connaître tables additions et multiplications ( jusqu’à 10).

	Décomposer un nombre en D.
	Décomposer un nb en d ou c.
	Décomposer un nb en d ou c,m.

	Trouver le complément à la D.
	Trouver le complément à la d ou c .
	Trouver le complément à la D, C M.

Savoir multiplier par 10.

	Connaître les doubles et moitiés des nbs jusqu’à 20.
	Connaître les doubles et moitiés des nbs jusqu’à 100.
	Connaître les doubles et moitiés des nbs jusqu’à 1000.

	Poser l’addition en colonne avec nbs à 2 chiffres.
	Poser en colonne additions et soustractions.
	Poser en colonne additions et soustractions, multiplications.

	Connaître différentes écritures pour les calculs.

- propriétés des opérations

Ex : 2+9 = 9+2

        2+9 = 2+5+4

        3x10 = 10+10+10

- propriétés de la numération

Ex : 4d+3u = 43

         4x20 = 4x 2d
	Connaître différentes écritures pour les calculs.
- propriétés des opérations

Ex : 15+8 = 15+4+4

        3x10 = 3x5x2

- propriétés de la numération

Ex : 13d = 130

        50+80 = 5d+8d

        4x20  =4x2d
	Connaître différentes écritures pour les calculs.

- propriétés des opérations

Ex : 15+8 = 15+4+4

        3x10 = 3x5x2

- propriétés de la numération

Ex : 13d = 130
       50+80 = 5d+8d

        4x20  =4x2d

	Calcul mental sur les nbs 1,2,5,10,20,50,100 surtout en relation avec la monnaie.
	Calcul mental sur les nbs 15,30,45,60,90 en relation avec les durées.
	Calcul mental sur les nbs 15,30,45,60,90 en relation avec les durées.

	
	Calcul mental nécessitant une décomposition 5x12 = ( 5x10)+(5x2)
	Calcul mental nécessitant une décomposition 5x12 = ( 5x10)+(5x2)
                         100x15=(100x10)+(100x5)

	Faire des calculs en ligne avec écriture additive.
	Calcul en ligne avec écriture additive,soustractive et multiplicative.
	Calcul en ligne avec écriture additive,soustractive et multiplicative.

	
	
	Utiliser écriture pour trouver le quotient  21 = ( 4x5)+1


II) GRANDEURS ET MESURES
a) Comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des durées. Utiliser le lexique, les unités, les instruments de mesures.

	CP
	CE1
	CE2

	Comparer des objets les uns/ aux autres selon leur grandeur,largeur,poids. Utiliser le voc. pour comparer, voc. de position, voc. de déplacement.
	Identifier une unité de  mesure pour un objet et estimer la mesure.
	Identifier une unité de  mesure pour un objet et estimer la mesure.

	Identifier s’il s’agit d’une longueur, d’une masse, d’une contenance.
	Mesurer et comparer des longueurs, masses, contenances avec des instruments de mesurage.
	Mesurer et comparer des longueurs, masses, contenances avec des instruments de mesurage.

	Proposer une estimation de mesure.
	Encadrer une grandeur par 2 nbs entiers d’unités.  
6M<6M50<7M
	Exprimer une mesure dans une ou plusieurs unités choisies. 1m13, 1h20, 113cm = 1m13

	Utiliser bande papier, la règle et la balance à lecture directe.
	Connaître
Mesures longueurs : dm,cm,m,km

Mesures masses : g,kg ( ne pas faire de relations)
Mesures contenance :l

Mesures durées : jour,heure,min
	Connaître et faire des relations entre :
Mesures longueurs : dm,cm,mm,m,km

Mesures masses : g,kg, t ( faire des rekations)l
Mesures contenance :l, cl, dl
Mesures durées : jour,heure,min, secondes mois siècles , millénaires

	Utiliser la notion de double et moitié pour comparer les longueurs.
	Lecture heure ( heure pleine,quart heure,demi heure, ¾ heure).
Connaître la correspondance heure du jour et heure du soir.
	Lecture heure et comparer des durées simples.

	Connaître la relation jour/semaine.
	
	


b) Résoudre des problèmes impliquant des longueurs , des masses, des contenances, des durées, des prix.

	CP
	CE1
	CE2

	Calculer la longueur d’une ligne brisée.
	Additions et multiplications sur les mesures de grandeurs.
	Quatre opérations sur les mesures de grandeurs.

	Travail sur l’euro.
	Travailler sur euros et centimes
	Calculer le périmètre d’un polygone.

	
	Résoudre pbs avec des conversions simples.
	Pbs avec la monnaie.

	
	
	Convertir avant de résoudre un pb impliquant des mesures.


III) ESPACE ET GEOMETRIE. 
a) Se repérer et se déplacer en utilisant des repères.

	CP
	CE1
	CE2

	Situer les objets ou les personnes les uns / aux autres : lexique de position et déplacement.
	Situer les objets ou les personnes les uns / aux autres : lexique de position et déplacement.
	Représenter espace village.

	Représenter sa classe.
	Représenter espaces scolaires, école.
	Faire maquette, plan,photo.

	Se déplacer avec un code quadrillage.
	Coder et décoder pour réaliser des déplacements sur quadrillage, nœuds .
	Représenter sous forme de plan une sortie : trajet,carte.

	
	Réaliser des déplacements dans l’espace avec un code.
	


b) Reconnaître, nommer , décrire, reproduire, quelques solides.

	CP
	CE1
	CE2

	Reconnaître solides : boule,cube,pavé,cylindre.
	Reconnaître les solides.
	Reconnaître les solides.

	Connaître voc : face, arête, sommet.
	Fabriquer un cube avec des carrés.
	Fabriquer un cube et un pavé  avec un patron.

	Décrire un solide.
	Fabriquer un pavé.
	Associer un solide avec sa vision en photo, en 3D.


c) Reconnaître, nommer, décrire, reproduire, construire quelques figures géométriques. 

Reconnaître et utiliser les notions d’alignement, angle droit, symétrie.

	CP
	CE1
	CE2

	Construire frise,pavage.
	
	

	Reproduire un dessin sur un quadrillage.
	Reproduire un dessin sur un quadrillage.
	

	Reconnaître et décrire des figures géométriques : carré, rectangle, triangle.

 Connaître le vocabulaire : sommet, côté, droite.
	Reconnaître et décrire : carré, rectangle , triangle, polygone. Connaître le vocabulaire : côté, sommet, angle droit, cercle, rayon, centre , segment, droite.
	Reconnaître et décrire : carré, rectangle , triangle, triangle rectangle, cercle polygone.

 Connaître le vocabulaire : côté, sommet, angle droit, cercle, rayon, centre , diamètre,segment, droite.

	Reconnaître alignement de points.
	Trouver des angles droits, utiliser équerre.
Trouver milieu d’un segment.
	Trouver des angles droits, utiliser équerre.

Trouver milieu d’un segment.

	Retrouver égalité de longueur avec bande papier.
	Construire un cercle ( centre, rayon).
	Construire des cercles en utilisant le diamètre.

	Symétrie par calque ou pliage.
	Compléter figure pour qu’elle soit symétrique / à un axe donné.

Trouver l’axe de symétrie d’une figure.
	Construire sur papier uni, carré, rectangle en connaissant longueur des côtés.

	
	
	Symétrie axiale.


